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Bloques por contenidos o temas 

 

1. ALGORITMOS  

a. Representación de algoritmos mediante diagramas de flujo. 

b. Pensamiento computacional. 

2. PROGRAMACIÓN SCRATCH 

a. Prácticas y proyectos desarrolladas en Scratch. 

 

 

 

 

 

 



 

 

Actividades a realizar y apoyo educativo   

1. ALGORITMOS  

Repaso teórico: 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

Ejercicios 
 

1. Realiza un diagrama de flujo que represente el algoritmo para 
calcular el área de un cuadrado. 
 

2. Realiza un diagrama de flujo para representar el algoritmo que 
pida 2 números enteros y te indique cuál es mayor. 
 

3. Realiza un diagrama de flujo para representar el algoritmo para 
calcular la edad de una persona tras pedir el año de nacimiento. 
 

4. Realiza un diagrama de flujo para representar el algoritmo que 
pida un número por pantalla y te indique si el número es par o 
impar. 
 

5. Realiza un diagrama de flujo que represente el algoritmo que 
cuente los 10 primeros números naturales (del 1 al 10) y muestre 
por pantalla el resultado final. 



 

 

2. PROGRAMACIÓN SCRATCH 

Ejercicio: 

Realiza un programa en Scratch en el que le demos al gato 2 números y luego nos 
pregunte por la operación que deseamos realizar entre ellos. 

Las operaciones podrán ser: sumar, restar, multiplicar y dividir. 

• Proyecto desarrollado con Scratch 

1. Realiza un juego en Scratch, en el que un dinosaurio 🦕 se mueva de 
derecha a izquierda de manera automá9ca sin llegar a salir de la pantalla. 

 
2. Realiza un juego en Scratch en el que el dinosaurio del ejercicio anterior 

tenga 5 vidas y si choca contra otro objeto que se moverá aleatoriamente, le 
vaya quitando vidas. Cuando llegue a 0 vidas, deberá aparecer un mensaje de 
“Game Over” 
 

3. En el mismo juego anterior, añade otro personaje que se controle de manera 
manual con las teclas de movimiento . Como estaremos usando un ipad, 
dichos controles se deberán crear como iconos en la pantalla y reaccionar 
cuando pulsemos cada tecla.  


